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> DETAILS CO-CREATIESESSIE

Datum co-creatiesessie 29/08/2025
Titel co-creatiesessie Het onzichttbare zichtbaar maken
Thema co-creatiesessie digitale oplossinag voor archeolodische erfgoedsit
Moderators/Begeleiders DAE Howest - Aaathe Boudry
Mail/Telefoonnummer begeleider agathe.boudry@howest.be

Aantal deelnemers 13

> DOELSTELLINGEN

Kader (context van het behandelde onderwerp/de aangehaalde thema’s):

Digitale oplossingen voor archeologische erfgoedsites. Specifiek werd de case rond de abdij van Ter
Doest besproken, maar de sessie stond open voor andere beheerders en specialisten rond
‘onzichtbare' erfgoedsites.

Doelstellingen van de sessie:

Het doel was om vanuit de afdeling Digital Arts en Entertainment van de Howest verschillende
mogelijke oplossingen (met verschil naar financiele, infrastructurele... impact) naar voor te schuiven
om archeologische 'onzichtbare' erfgoedsites digitaal tot leven te wekken.

> METHODOLOGIE

Tools en gebruikte technieken tijdens de sessie:

Brainstormsessies in verschillende groepjes, resultaten werden collectief voorgesteld en kritisch
besproken




> METHODOLOGIE

Best practices om te onthouden:

zie overzicht.

> RESULTATEN

Waardering van de uitwisselingen:

Zeer tevreden.

Lijst van concepten en projecten die uit de sessie komen/ Ideeén om verder op te volgen:

1 van de ideén wordt verder uitgewerkt ism de Dienst Erfgoed van de Provincie West-Vlaanderen en
DAE Howest.

> OM EEN STAP VERDER TE GAAN

Beschikbaar materiaal (Powerpointpresentatie, realisaties tijdens de workshop...):

Link naar nuttige sites, documentatiebronnen...:
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