
TOURISM LAB II

> FICHE ATELIER – ATELIER DE CO-CRÉATION TOURISM LAB <

Objectifs de l’atelier :

> MÉTHODOLOGIE

Outils & techniques utilisés pour l’animation :

> OBJECTIFS

Éléments de cadrage (contexte du sujet / de la thématique abordée) :

> FICHE D’IDENTITÉ

Date de l’atelier

Titre de l’atelier

Thématique de l’atelier

Intervenant /Structure

Mail et téléphone de l’intervenant

Nombre de personnes participantes

> Nombre de Wallons picards

> Nombre de français

> Nombre de flamands



> MÉTHODOLOGIE

Bonnes pratiques à retenir : 

> RÉSULTATS

Appréciation des échanges :

Listings des concepts & projets qui se sont révélés / Idées à suivre :

> POUR ALLER PLUS LOIN

Livrables remis (PPT de la présentation, réalisations lors de l’atelier…) :

Lien vers sites utiles, ressources documentaires… :
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	09: 13
	08: 
	07: 
	06: 13
	05: agathe.boudry@howest.be
	04: DAE Howest - Agathe Boudry
	03: Solution digitale pour les sites du patrimoine archéologique
	02: Rendre visible l'invisible
	01: 29/08/2025
	11: L'objectif était de proposer, depuis le département Digital Arts and Entertainment de la Howest, différentes solutions possibles (avec des implications variées sur le plan financier, infrastructurel, etc.) afin de redonner vie digitalement à des sites archéologiques « invisibles ». 
	10: Solutions digitales pour les sites du patrimoine archéologique. Le cas de l'abbaye de Ter Doest a été abordé en particulier, mais la session était ouverte à d'autres gestionnaires et spécialistes des sites du patrimoine « invisibles ». 
	12: Séances de brainstorming en petits groupes, les résultats ont été présentés collectivement et font l'objet d'une discussion critique.
	16: 
	15: L'une de ces idées sera développée plus en détail en collaboration avec le Service du patrimoine de la province de Flandre occidentale et DAE Howest. 
	14: Très satisfait.
	17: 
	13: Voir le récapitulatif. 


