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	01: 28/03/2026
	02: Inspiratiewandeling Kasteelbossen
	03: Innovatie, ambacht en participatie. Lokale makers betrekken bij toeristische ontsluiting.
	04: Eline Adam / Reinoud Van Acker
	05: +32485/138977
	06: 19
	12: De sessie werd opgevat als een begeleide inspiratiewandeling langs de verschillende locaties in de Kasteelbossen. Onder begeleiding van erfgoedprofessional Reinoud Van Acker kregen deelnemers historische duiding en context ter plaatse. Door storytelling in situ, observatie van zichtlijnen en landschappelijke kenmerken, spontane gesprekken en individuele reflectie ontstond een ervaringsgerichte vorm van kennisdeling.
	10: Binnen de open call ‘Verhalendragers’ voor de Brugse Kasteelbossen werden creatieve makers uitgenodigd om nieuwe vormen van toeristische en erfgoedgerichte ontsluiting te ontwikkelen. De inspiratiewandeling bracht deelnemers in direct contact met de historische locaties, verhalen en landschappelijke context van de Kasteelbossen. Thema’s zoals erfgoedbeleving, storytelling, landschapsarchitectuur, co-creatie en innovatieve publieksontsluiting stonden centraal.
	11: De sessie had als doel om makers onder te dompelen in de sfeer, geschiedenis en fysieke omgeving van de toekomstige locaties voor de verhalendragers. Door erfgoed op locatie te beleven, werden deelnemers gestimuleerd om vanuit observatie, interpretatie en ervaring tot betekenisvolle ontwerpideeën te komen. Daarnaast wilde de sessie ontmoeting en uitwisseling tussen verschillende disciplines faciliteren.
	13: Erfgoedverhalen worden sterker wanneer ze gekoppeld zijn aan de fysieke plek waar ze zich afspeelden.
Een ervaringsgerichte aanpak stimuleert creativiteit en leidt tot meer contextgevoelige ontwerpen.
Het vroeg betrekken van makers in een proces versterkt eigenaarschap en innovatie.
Informele interactie tijdens wandelmomenten bevordert kruisbestuiving tussen verschillende disciplines en perspectieven.
	17: Enkel beschikbaar in NL: https://www.westtoer.be/praktisch/verhalendragers/inspiratie
	14: De inspiratiewandeling werd positief ervaren door de deelnemers omdat zij niet enkel inhoudelijke informatie ontvingen, maar het landschap en de verhalen daadwerkelijk konden beleven. De combinatie van historische duiding, terreinervaring en informele uitwisseling zorgde voor een open en inspirerende dynamiek waarin ideeën spontaan konden ontstaan en gedeeld worden.
	15: Contextgevoelige verhalendragers die inspelen op zichtlijnen, verborgen plekken en landschappelijke elementen.
Ontwerpen die erfgoed combineren met beleving en interactie in de publieke ruimte.
Gebruik van storytelling als middel om bezoekers actief doorheen het landschap te laten bewegen.
Verdere ontwikkeling van co-creatieve trajecten waarbij makers, erfgoedactoren en lokale partners samenwerken vanaf de start van het ontwerpproces.
Integratie van erfgoedinterpretatie in innovatieve en hedendaagse ontwerppraktijken.
	16: Enkel beschikbaar in NL: Inspiraties gids


