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Doelstellingen van de sessie:
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Tools en gebruikte technieken tijdens de sessie:
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> METHODOLOGIE

Best practices om te onthouden:

> RESULTATEN

Waardering van de uitwisselingen:

Lijst van concepten en projecten die uit de sessie komen/ Ideeën om verder op te volgen: 

> OM EEN STAP VERDER TE GAAN

Beschikbaar materiaal (Powerpointpresentatie, realisaties tijdens de workshop…):

Link naar nuttige sites, documentatiebronnen… :
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	01: 09/04/2026
	02: Kinderen als architect - inclusief
	03: Hoe gebruikers inspraak geven bij een creatie in de publieke ruimte.
	04: BAMM - Anton Van Dijck
	05: anton@ bamm.be / +32 16 65 94 65
	06: 34
	12: Er werd opnieuw gewerkt met speelse en verbeeldingsgerichte werkvormen, aangepast aan de diversiteit van de groep. Via spel, gesprek en het aftasten van materialen en ruimtes werden ervaringen en voorkeuren in kaart gebracht. De begeleiders van Mastiek zorgden voor een open kader waarin kinderen vrij konden reageren en hun eigen speellogica konden tonen. Er werd expliciet ruimte gelaten voor verschillende manieren van participatie.
	10: Binnen het co-creatietraject aan kasteel Tudor werd bewust gekozen om naast schoolkinderen ook kinderen met diverse noden te betrekken. Samen met Oranje vzw, een inclusieve speelpleinwerking, werd onderzocht wat inclusie betekent in de context van erfgoed, publieke ruimte en spel. Het vertrekpunt was dat een speelplek pas echt publiek is wanneer ze toegankelijk en betekenisvol is voor iedereen. Daarbij werd inclusie benaderd als een fundamenteel ontwerpprincipe, niet als bijkomende laag.
	11: De sessie had als doel om het ontwerp te toetsen aan diverse gebruikersprofielen en blinde vlekken in toegankelijkheid zichtbaar te maken. Daarnaast werd onderzocht hoe spel, verbeelding en beleving werken bij kinderen met verschillende fysieke, cognitieve en sensorische noden. De input moest ontwerpers concrete handvatten geven om een speelelement te ontwikkelen dat zowel uitdagend als inclusief is, en dat ruimte laat voor verschillende manieren van spelen.
	13: Inclusie werkt het sterkst wanneer ze van bij de start in het proces is ingebed en niet als correctie achteraf wordt toegevoegd. Werken met diverse groepen en partnerorganisaties verruimt het perspectief en maakt blinde vlekken zichtbaar. Door verbeelding centraal te zetten, ontstaan inzichten die verder gaan dan functionele toegankelijkheid en ook de beleving van spel versterken.
	17: Educatieve partner gespecialiseerd in erfgoed:
- https://mastiek.org/work
- https://www.instagram.com/mastiek.bamm/
- https://bamm.be/
	14: De uitwisseling werd als bijzonder waardevol ervaren omdat ze bestaande aannames rond spel en toegankelijkheid doorbrak. Ondanks verschillende noden bleken kinderen veel gelijkaardige verlangens te hebben, zoals nood aan uitdaging, rust, ontmoeting en afzondering. De sessies maakten duidelijk dat inclusie niet abstract is, maar zichtbaar wordt in concrete interacties met ruimte, materiaal en spelvorm.
	15: Combinatie van zachte en toegankelijke ondergronden (gras, verharde paden, speelse zones in zand met alternatieven)
Speelstructuren met meerdere toegangs- en gebruiksniveaus (verschillende routes en moeilijkheidsgraden)
Ruimtes voor zowel collectief spel als individuele rust en terugtrekking
Zintuiglijke speelelementen (tast, geluid, contrasten in materiaal en textuur)
Inclusieve kijk op “verborgen” en beschutte plekken die voor verschillende gebruikers betekenisvol zijn
Integratie van zit- en rustzones voor begeleiders en familie binnen de speelomgeving
Flexibele speelelementen die op verschillende manieren geïnterpreteerd en gebruikt kunnen worden
	16: - werkverslag Mastiek


