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> DETAILS CO-CREATIESESSIE

Datum co-creatiesessie 17/03/2026
Titel co-creatiesessie Kinderen als architect
Thema co-creatiesessie Hoe gebruikers inspraak aeven bii een creatie vir
Moderators/Begeleiders BAMM - Anton Van Dijck
Mail/Telefoonnummer begeleider anton@ bamm.be / +32 16 65 94 65

Aantal deelnemers 30

> DOELSTELLINGEN

Kader (context van het behandelde onderwerp/de aangehaalde thema'’s):

Binnen het Interreg-project Tourism Lab 2 wordt gezocht naar innovatieve manieren om de Brugse
kastelengordel op een hedendaagse en participatieve manier te ontsluiten. Voor het Tudor-kasteel
werd gekozen om kinderen actief te betrekken bij het ontwerp van een duurzame en bespeelbare
buiteninstallatie. Tijdens deze workshop met leerlingen van basisschool De Triangel stonden spel,
verbeelding, erfgoedbeleving en participatie centraal.

Doelstellingen van de sessie:

De workshop had als doel om de leefwereld en speelbeleving van kinderen zichtbaar te maken en
hun stem een betekenisvolle plaats te geven binnen het ontwerpproces. Via creatieve opdrachten
werden de kinderen gestimuleerd om vrij te associéren, details in de omgeving te observeren en hun
ideeén te vertalen naar mogelijke speelelementen. Daarnaast wilde de sessie inzicht bieden in welke
vormen van spel, materialen en sferen kinderen aanspreken, zodat de ontwerpers hiermee verder
aan de slag kunnen

> METHODOLOGIE

Tools en gebruikte technieken tijdens de sessie:

Tijdens de workshop werd gewerkt met creatieve en participatieve technieken die kinderen actief
betrokken bij het ontwerpproces. Via tekenopdrachten, observatieoefeningen en associatief spel
werden fantasie en verbeelding gestimuleerd. De afwisseling tussen kijken, vertellen, bewegen en
creéren zorgde voor een dynamische en toegankelijke workshopaanpak.




> METHODOLOGIE

Best practices om te onthouden:

Een open en speelse werkvorm waarin kinderen vrij kunnen fantaseren, levert de meest rijke en
onverwachte input op. Het combineren van erfgoed met actieve, creatieve opdrachten versterkt de
betrokkenheid en maakt het onderwerp tastbaar. Door niet te sturen naar “juiste” antwoorden
ontstaat er ruimte voor eigenaarschap, verbeelding en originele ideeén die waardevol zijn voor het
ontwerpproces.

> RESULTATEN

Waardering van de uitwisselingen:

De uitwisseling verliep zeer positief en betrokken. De leerlingen van De Triangel namen enthousiast
deel aan de verschillende opdrachten en gingen spontaan in dialoog over hun ideeén en voorkeuren.
Er was veel ruimte voor verbeelding en samenwerking, waardoor rijke en diverse input ontstond. De
combinatie van erfgoed, fantasie en spel sprak duidelijk tot de leefwereld van de kinderen en leverde
waardevolle inzichten op voor de ontwerpers.

Lijst van concepten en projecten die uit de sessie komen/ Ideeén om verder op te volgen:

Geheime doorgangen, tunnels en verborgen ruimtes als speelelementen

Integratie van kasteeldetails zoals bogen, sleutelgaten en sierlijke vormen in het ontwerp
Speelvormen rond klimmen, balanceren, verstoppen en samenwerken

Ruimte voor rollenspel en fantasieverhalen (ridders, prinsessen, draken, dieren, verborgen werelden)
Gebruik van natuurlijke materialen zoals hout, touw en grasrijke zones

Creéren van plekken waar zowel actief gespeeld als gerust kan worden

Mogelijkheden om objecten multifunctioneel en open interpreteerbaar te maken, zodat kinderen zelf
betekenis kunnen geven aan het spel

Intearatie van interactieve of avontuurliike elementen zoals narcours. doolhoven of observatienunten

> OM EEN STAP VERDER TE GAAN

Beschikbaar materiaal (Powerpointpresentatie, realisaties tijdens de workshop...):

- werkverslag Mastiek

Link naar nuttige sites, documentatiebronnen...:

Educatieve partner gespecialiseerd in erfgoed:
- https://mastiek.org/work

- https://www.instagram.com/mastiek.bamm/

- https://bamm.be/
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