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> FICHE D’IDENTITE

Date de l'atelier 17/03/2026
Titre de 'atelier Les enfants en tant qu'architectes
Thématique de l'atelier Comment donner la parole aux usagers dans le ¢
Intervenant /Structure BAMM - Anton Van Dijck
Mail et telephone de l'intervenant anton@ bamm.be / +32 16 65 94 65
Nombre de personnes participantes 30
> Nombre de Wallons picards

> Nombre de francais

> Nombre de flamands 30

> OBJECTIFS

Eléments de cadrage (contexte du sujet / de la thématique abordée):

Dans le cadre du projet Interreg Tourism Lab 2, on recherche des moyens innovants pour mettre en
valeur la ceinture de chateaux de Bruges d'une maniére contemporaine et participative. Le chateau
Tudor a été choisi pour impliquer activement les enfants dans la conception d'une installation
extérieure durable et ludique. Au cours de cet atelier avec les éléves de I'école primaire De Boomhut,
le jeu, l'imagination, la découverte du patrimoine et la participation ont occupé une place centrale.

Objectifs de l'atelier:

L'atelier avait pour objectif de mettre en lumiére l'univers et I'expérience ludique des enfants et de
donner & leur voix une place significative au sein du processus de conception. A travers des
exercices créatifs, les enfants ont été encouragés a traduire leurs idées en éléments ludiques
potentiels. Par ailleurs, la session visait a mieux comprendre quels types de jeux plaisent aux
enfants, afin que les concepteurs puissent s'en inspirer pour la suite de leur travail.

> METHODOLOGIE

Outils & techniques utilisés pour 'animation:

Au cours de l'atelier, des techniques créatives et participatives ont été utilisées pour impliquer
activement les enfants dans le processus de conception. Des exercices de dessin, des activités
d'observation et des jeux d'association ont permis de stimuler leur imagination et leur fantaisie.
L'alternance entre observation, narration, mouvement et création a donné lieu a une approche
dynamique et accessible de l'atelier.




> METHODOLOGIE

Bonnes pratiques a retenir:

Une approche pédagogique ouverte et ludique, dans laquelle les enfants peuvent laisser libre cours a

leur imagination, est source d'idées particulierement riches et inattendues. Associer le patrimoine a
des activités créatives et dynamiques renforce l'implication des éléves et rend le sujet plus concret.
En ne cherchant pas a imposer de « bonnes » réponses, on laisse place a I'appropriation, a
I'imagination et a des idées originales qui s'averent précieuses pour le processus de conception.

> RESULTATS

Appréciation des échanges:

L'échange s'est déroulé dans une ambiance trés positive et engagée. Les éléves de De Boomhut ont

participé avec enthousiasme aux différentes activités et ont spontanément échangé leurs idées et

leurs préférences. Une grande place a été laissée a l'imagination et a la collaboration, ce qui a donné

lieu a des contributions riches et variées. La combinaison du patrimoine, de I'imaginaire et du jeu a
clairement trouvé un écho dans l'univers des enfants et a fourni des informations précieuses aux
concepteurs.

Listings des concepts & projets qui se sont révélés / Idées a suivre:

Passages secrets, tunnels et espaces cachés comme éléments ludiques

Intégration de détails inspirés des chateaux forts, tels que des arcs, des trous de serrure et des
formes gracieuses, dans la conception

Activités ludiques autour de I'escalade, de I'équilibre, du jeu de cache-cache et de la coopération
Espace dédié aux jeux de rble et aux histoires imaginaires (chevaliers, princesses, dragons,
animaux, mondes cachés) Utilisation de matériaux naturels tels que le bois, la corde et des zones
herbeuses

Création d'espaces permettant a la fois de jouer activement et de se reposer

> POUR ALLER PLUS LOIN

Livrables remis (PPT de la présentation, réalisations lors de l'atelier...):
- Rapport d'activité Mastiek

Lien vers sites utiles, ressources documentaires...:

Partenaires pédagogiques spécialisés dans le patrimoine :
- https://mastiek.org/work

- https://www.instagram.com/mastiek.bamm/

- https://bamm.be/
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