
TOURISM LAB II

> FICHE ATELIER – ATELIER DE CO-CRÉATION TOURISM LAB <

Objectifs de l’atelier :

> MÉTHODOLOGIE

Outils & techniques utilisés pour l’animation :

> OBJECTIFS

Éléments de cadrage (contexte du sujet / de la thématique abordée) :

> FICHE D’IDENTITÉ

Date de l’atelier

Titre de l’atelier

Thématique de l’atelier

Intervenant /Structure

Mail et téléphone de l’intervenant

Nombre de personnes participantes

> Nombre de Wallons picards

> Nombre de français

> Nombre de flamands



> MÉTHODOLOGIE

Bonnes pratiques à retenir : 

> RÉSULTATS

Appréciation des échanges :

Listings des concepts & projets qui se sont révélés / Idées à suivre :

> POUR ALLER PLUS LOIN

Livrables remis (PPT de la présentation, réalisations lors de l’atelier…) :

Lien vers sites utiles, ressources documentaires… :
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	05: +32485/138977
	04: Eline Adam / Reinoud Van Acker
	03: Innovation, artisanat et participation. Impliquer les créateurs locaux dans la mise en valeur touristique.
	02: Promenade inspirante dans Les Bois du Château
	01: 28/03/2026
	11: L'objectif de cette session était de plonger les créateurs dans l'atmosphère, l'histoire et l'environnement physique des futurs sites destinés à accueillir les supports narratifs. En découvrant le patrimoine sur place, les participants ont été encouragés à développer des idées de conception pertinentes à partir de leurs observations, de leurs interprétations et de leurs expériences. Par ailleurs, cette session visait à favoriser les rencontres et les échanges entre différentes disciplines.
	10: Dans le cadre de l'appel à projets « Verhalendragers » pour Les Bois du Château de Bruges, des créateurs ont été invités à développer de nouvelles formes de mise en valeur touristique et patrimoniale. La promenade a permis aux participants d’entrer en contact direct avec les sites historiques, les récits et le contexte paysager. Des thèmes tels que l’expérience du patrimoine, la narration, l’architecture paysagère, la co-création et la mise en valeur innovante pour le public ont été au centre.
	12: La session a pris la forme d'une promenade guidée et inspirante à travers les différents sites des Kasteelbossen. Accompagnés par Reinoud Van Acker, spécialiste du patrimoine, les participants ont bénéficié d'explications historiques et d'un contexte sur place. Grâce à des récits in situ, à l'observation des lignes de vue et des caractéristiques du paysage, à des conversations spontanées et à une réflexion individuelle, un partage des connaissances axé sur l'expérience a vu le jour.
	16: Disponible uniquement aux Néerlandais: Guide d'inspiration
	15: Des supports narratifs adaptés au contexte qui tirent parti des lignes de vue, des lieux cachés et des éléments du paysage. 
Des conceptions qui allient patrimoine, expérience et interaction dans l'espace public. 
Utilisation de la narration comme moyen d'inciter les visiteurs à se déplacer activement à travers le paysage. 
Poursuite du développement de parcours co-créatifs dans lesquels les créateurs, les acteurs du patrimoine et les partenaires locaux collaborent dès le début du processus de conception. 
Intégration de l'interprétation du patrimoine dans des pratiques de conception innovantes et contemporaines.
	14: La promenade inspirante a été très appréciée par les participants, car elle leur a permis non seulement d'acquérir des connaissances, mais aussi de découvrir concrètement le paysage et les récits qui s'y rattachent. La combinaison d'explications historiques, d'une expérience sur le terrain et d'échanges informels a créé une dynamique ouverte et stimulante, propice à l'émergence et au partage spontanés d'idées.
	17: Disponible uniquement aux Néerlandais: https://www.westtoer.be/praktisch/verhalendragers/inspiratie
	13: Les récits patrimoniaux gagnent en force lorsqu'ils sont associés au lieu physique où ils se sont déroulés.
Une approche axée sur l'expérience stimule la créativité et conduit à des conceptions plus sensibles au contexte. 
L'implication précoce des créateurs dans un processus renforce l'appropriation et l'innovation. 
Les interactions informelles lors des promenades favorisent les échanges entre différentes disciplines et perspectives.


